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TEMATICA PENTRU PROBA PRACTICĂ 

 

1. Sisteme distribuite 

1.1. Proiectarea platformelor software distribuite 

1.2. Managementul resurselor în sisteme distribuite 

2. Invățare automată și vedere artificială 

2.1. Rețele neuronale. Arhitecturi și algoritmi de învățare. 

2.2. Tehnici de segmentare semantică. 

2.3. Modele de rețele neuronale pentru segmentare semantică. 

2.4. Instrumente software pentru proiectarea rețelelor neuronale cu structură profundă 

3. Prelucrarea datelor geospațiale 

3.1. Particularități ale datelor geospațiale și instrumente software specifice 

3.2. Tehnologii specifice pentru procesarea volumelor mari de date 
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